Dotykowa kurtyna
swietlna
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Uwagi dotyczgce uzytkowania

Nalezy przestrzegaé wszystkich ostrzezen, zalecen i uwag dotyczacych konserwacji zawartych w

niniejszej instrukcji obstugi.

Ostrzezenie - Modutu dotykowej kurtyny $wietlnej nie wolno demontowac.

Ostrzezenie - Nie wolno uzywaé, przechowywacé ani pozostawia¢ modutu dotykowe;j
kurtyny swietlnej w poblizu ognia lub w miejscach o wysokiej temperaturze tj. w
bezposrednich promieniach storica lub samochodach nagrzanych przez storice.
Ostrzezenie - Stosowacd standardowy kabel USB (maks. dtugos¢ 5 m). W celu przedtuzenia
kabla USB na dtugos¢ powyzej 5 m, wymagane jest zastosowanie certyfikowanego
aktywnego kabla przedtuzajgcego USB.

Ostrzezenie - Nie wolno dopuszczaé do dostawania sie ptynoéw lub ciat obcych do modutu

dotykowej kurtyny swietlne;.

Zalecenia dotyczgce bezpieczenstwa

Kamera na podczerwien w projektorze odbiera sygnat podczerwieni z modutu dotykowej kurtyny

Swietlnej przymocowanego do tablicy.

Normalne uzytkowanie:

Kamera na podczerwien powinna by¢ skierowana na obszar projekcji obrazu na Scianie.

Nalezy usungc¢ wszystkie przeszkody znajdujgce sie miedzy kamerg na podczerwien a
modutem dotykowe] kurtyny swietlnej.
Nie nalezy w poblizu umieszczaé innych urzadzen komunikacyjnych na podczerwien,

urzadzen oswietleniowych lub urzadzen grzewczych.

Nalezy korzystaé wytgcznie z kabla interaktywnego z zestawu akcesoridow; koncéwke ze

zfaczem L nalezy podtgczy¢ do modutu dotykowej kurtyny swietlne;.

Konserwacja: Delikatnie oczysci¢ port optyczny za pomocg dmuchawy.

Sposadb dziatania

Dotykowa kurtyna swietlna pokrywa catg tablice cienkim niewidzialnym
promieniowaniem podczerwonym.

Kiedy palec lub rysik przebije dotykowa kurtyne swietlng, nastepuje odbicie
promieniowania podczerwonego do kamery na podczerwien.

Modut kamery sledzi rézne punkty zetkniecia i przekazuje potozenia do komputera lub

laptopa za posrednictwem USB.

W celu optymalizacji funkcji dotykowej odchylenie od ptaskosci tablicy nie powinno
przekracza¢ 5 mm.



Krok 1: Sprawdzenie warunkow otoczenia

Przed skonfigurowaniem i zainstalowaniem projektora oraz modutu dotykowej kurtyny swietinej
nalezy sprawdzi¢, czy kabel interaktywny jest odpowiedni do przeprowadzenia montazu w danej

lokalizacji.

Uwaga:

Nalezy upewni¢ sie, ze instalacja projektora spetnia nastepujgce warunki:

- Wyswietlany obraz ma ksztatt prostokata bez jakichkolwiek znieksztatcen.

- Projektor jest nachylony pod katem nie wiekszym niz +/-3 stopnie w pionie i poziomie w
odniesieniu do ekranu.

- W celu korzystania z funkcji interaktywnej ekran projekcji nalezy zainstalowa¢ w odpowiednim
zasiegu.

- Projektora ani ekranu nie nalezy instalowac¢ w miejscach wystawionych na dziatanie
bezposredniego Swiatta stonecznego. Jesli Swiatto stoneczne bedzie padac bezposrednio na
projektor lub ekran, funkcja interaktywna moze nie dziata¢ prawidtowo.

A. Informacje dotyczace instalacji dotykowej kurtyny swietlnej

Przed zainstalowaniem modutu dotykowej kurtyny Swietlnej nalezy upewnic sie, ze powierzchnia
projekcji spetnia nastepujgce warunki:

1. Powierzchnia ekranu musi by¢ ptaska, gtadka i niepozwijana, o poziomie nieréwnosci
nieprzekraczajgcym 5 mm. Za powierzchnie moze stuzy¢ ptaska sciana lub tablica.
Szczegbétowe informacje na temat sprawdzania ptaskosci powierzchni mozna znalezé na
stronie 8.

2. Powierzchnia musi umozliwia¢ montaz modutu dotykowej kurtyny swietlnej przy uzyciu

srub.

Jesli powierzchnia projekcji spetnia powyzsze warunki, projektor i modut dotykowej kurtyny
Swietlnej mozna zainstalowac na jeden z ponizszych sposobdw.
1. Montaz projektora na Scianie, a modutu dotykowe] kurtyny swietlnej na tablicy.

2. Montaz projektora oraz modutu dotykowej kurtyny swietlnej na scianie.
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B. Wytyczne dotyczace tablicy

W przypadku instalacji modutu dotykowej kurtyny $wietlnej na tablicy nalezy stosowac sie do

ponizszych wytycznych:

B-1. W przypadku standardowego formatu obrazu (4:3, 16:10i 16:9)

Rama tablicy

odstep: 2~10 cm
W przypadku standardowego formatu obrazu (4:3, 16:10 i 16:9)

» Miedzy gdrna czescig obszaru obrazu a spodem modutu dotykowej kurtyny swietlnej nalezy

zachowac odstep 2~10 cm.

» W przypadku sugerowanej konstrukcji ramki tablicy (wysokos$¢ < 3 mm) nalezy zachowac¢ 10 mm

obramowania z lewej/prawej strony/na dole obszaru obrazu.
» W przypadku typowej tablicy (np.: ramka aluminiowa, wysoko$¢ > 3 mm) nalezy zachowac¢ 50 mm

obramowania z lewej/prawej strony/na dole obszaru obrazu.

obramowanie obramowanie

obramowanie

B-2. W przypadku bardzo szerokiego formatu obrazu (16:6)

Rama tablicy

odstep: 4~10 cm

W przypadku bardzo szerokiego formatu obrazu (16:6)

» Miedzy gorna czescia obszaru obrazu a spodem modutu dotykowej kurtyny swietlnej nalezy

zachowac odstep 4~10 cm.
» W przypadku sugerowanej konstrukcji ramki tablicy (wysokos¢ < 3 mm) nalezy zachowa¢ 10 mm

obramowania z lewej/prawej strony/na dole obszaru obrazu.

» W przypadku typowej tablicy (np.: ramka aluminiowa, wysoko$¢ > 3 mm) nalezy zachowac¢ 50 mm

obramowania z lewej/prawej strony/na dole obszaru obrazu.

obramowanie obramowanie

obramowanie




Jezeli grubos¢ ramki tablicy przekracza 3 mm, swiatto odbite od ramki tablicy moze by¢ wykrywane
przez kamere na podczerwien. Moze to utrudni¢ dziatanie funkcji dotykowej. Aby zmniejszy¢
ryzyko wystapienia takiej sytuacji, zaleca sie zachowanie 50 mm obramowania wokét

wyswietlanego obrazu, a nie 10 mm, jak to zostato wskazane na rysunku na poprzedniej stronie.

Jezeli grubos$¢é ramki tablicy jest mniejsza niz 3 mm, nalezy podczas wykonywania kroku 6,

polegajgcego na wyrdwnaniu wigzki lasera, upewnic sie, ze odbicie swiatta nie jest obserwowane.

T . | Ramka |
.. =3mm =

ZLE KAMERA NA PODCZERWIEN OK KAMERA NA PODCZERWIEN

C. Pomiar ptaskosci powierzchni projekcji

v' Warunki: catkowita ptasko$¢ tablicy <5 mm; wymagana ptasko$é w obszarze montazowym
modutu dotykowe] kurtyny swietlnej <3 mm.

v' Sprzet: poziomica (1,2~1,5 m) i grubo$ciomierz.

~
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C-1) Podziel obszar projekcji na 16 rownych segmentéw zgodnie z ponizszym rysunkiem. Potéz
poziomice na tablicy.

C-2) W16z grubosciomierz 5 mm w punktach 1~9 zgodnie ze wskazang ponizej kolejnoscia:

W poziomie:

- Punkt pomiarowy 1, 2i 3.

- Punkt pomiarowy 4,5 6.

Punkt1 Punkt2 Punkt3
- Punkt pomiarowy 7, 8i 9.

Punkt4 Punkt5 Punkt6
W pionie:

Punkt7 Punkt8 Punkt9

- Punkt pomiarowy 1,4 i 7.




- Punkt pomiarowy 2,5 8.
- Punkt pomiarowy 3,61 9.

C-3) Jesli grubosciomierz 5 mm nie moze zostaé wtozony, oznacza to, ze ptaskos$¢ tablicy jest

mniejsza niz 5 mm i nadaje sie ona do obstugi funkcji dotykowej.



Krok 2: Instalacja modutu dotykowej kurtyny
sSwietlnej

1. Otworz gérng pokrywe za pomoca srubokreta.

2. Zamontuj ptyte podstawy na tablicy lub Scianie.

v' Odlegto$¢ do obszaru obrazu w przypadku bardzo szerokiego formatu obrazu (16:6):
- 7,5~13,5 cm od spodu ptyty podstawy
- 4~10 cm od spodu modutu dotykowej kurtyny swietlnej

v' Odlegto$¢ do obszaru obrazu w przypadku standardowego formatu obrazu (4:3, 16:10 i 16:9):
- 5,5~13,5 cm od spodu ptyty podstawy

- 2~10 cm od spodu modutu dotykowej kurtyny swietlnej

2-1 W przypadku krotkich demonstracji:

2-1-1 Wyczys¢ powierzchnie alkoholem izopropylowym, delikatnie przetrzyj, pozostaw do
wyschniecia.



2-1-2 Przyklej tasme dwustronng (w pudetku z akcesoriami) do ptyty podstawy, a nastepnie

przyklej podstawe do tablicy lub Sciany.

Uwaga: Nie stosowac¢ w przypadku tapet. Tasma moze nie przykleja¢ sie odpowiednio do
powierzchni winylowych lub teksturowanych.

2-b. W przypadku dtugotrwatego uzytkowania:

Przymocuj ptyte podstawy do tablicy za pomoca $rub:
- Koncéwka wiertta: DO=2,3mm

- Typ $ruby: M3x6L

- teb $ruby: ®O< 5,5 mm, grubos$¢ < 2,5 mm

3. Przymocuj modut kurtyny do ptyty sciennej za pomocg Srub.

4. Podtacz przewdd zasilajacy do modutu dotykowej kurtyny swietlnej.

@' ™

Uwaga: Koncowke ze ztgczem L nalezy podtgczy¢ do modutu dotykowej kurtyny swietlnej.



Krok 3: Instalacja oprogramowania narzedziowego

A. Wymagania systemowe

Celem zapewnienie normlanego dziatania funkcji dotyku,w celu sprawdzenia stanu systemu
nalezy przestrzegac ponizszych zalecen.

Wymaganie systemowe
System operacyjny Microsoft Windows XP (SP3)/Windows 7 (32-/64-bitowy)/Windows
8/Windows 8.1/Windows 10

(wymagana instalacja .NET Framework 4.0)
Mac OS X (10.7~10.11)

CPU Intel® Core™ i3 lub szybszy
Pamiec 2GB lub wiecej

B. Zainstaluj oprogramowanie narzedziowe z ptyty COROM. Ponizej przedstawiono ikony narzedzi:

L Palec/Rysik
Tryb pidra
Y Pioro aktywne




Krok 4: Poczatkowa instalacja

W przypadku pierwszej instalacji nalezy postepowac zgodnie z instrukcja instalacji w celu

pomysinego ukonczenia procedury (\’).

Fo B

Instrukcja instalacji v

Przegladarka rozwigzywania probleméw v

Przywro¢ ustawienie domysine v
Ustawienie jezyka Polski v
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Krok 5: Tryb interaktywny

Systemy operacyjne Windows 7 i Windows 8 i Windows 10 obstuguja wielopunktowg kontrole
dotykowa. Uzytkownicy moga wybraé¢ domyslny tryb dotykowy () dla dotyku wielopunktowego.
Do trybu piéra (O) nalezy przetaczy¢ sie w przypadku korzystania z piéra Swietlnego (piéra na
podczerwien).

- )

ﬁ/g Tryb interaktywny Palec/Rysik v
& Palec/Rysik
B Ustawienie obszaru dotyku Pi6ro aktywne
ity Kalibracja v
Czuosc dotyku 4 v

W systemie Windows XP i Mac OS X dostepny jest tylko dotyk jednopunktowy.

11



Krok 6: Wyrownanie wigzki lasera

1. Nacis$nij przycisk w celu przetgczenia do trybu swiatta widzialnego (czerwona dioda bedzie stale

migac).

Tryb
Tryb lasera na

podczerwien

Tryb swiatta

widzialnego

Btad

Dioda niebieska

State Swiatto

State Swiatto

Wskaznik diodowy

Dioda czerwona

Miga

State Swiatto

2. Podtacz komputer do projektora za pomocg kabla USB.

e

ﬁ

« B

Opis
Laser na podczerwien wtgczony

Swiatto widzialne wtaczone (laser na
podczerwien wytgczony, funkcja dotykowa
wytaczona)

Wystgpit btagd modutu LD.

3. Obré¢ do konca czarne i szare pokretto zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

12



4. Obrdc szare pokretto przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, az obie wigzki zostang ustawione

symetrycznie na tym samym poziomie.

il

.
”~

5. Obrdé¢ czarne pokretto przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w celu przesuniecia wigzek w dét, do

momentu ich zetkniecia z ramka tablicy.

i

6. Sprawdz wysokos¢ wigzki za pomocg etykiety do wyrdwnywania. Wigzki powinny znajdowac sie w

szarej strefie.

13



7. Nacisnij ponownie przycisk w celu przetgczenia z powrotem do trybu podczerwieni (niebieska dioda

bedzie swieci¢ swiattem statym).

v‘;s

Dioda
Tryb L
niebieska

Tryb lasera na o
o State Swiatto
podczerwien

Tryb Swiatta o
Lo State Swiatto
widzialnego

Bfad --

8. Zatdz ponownie gérng pokrywe.

Wskaznik diodowy

Dioda

czerwona

Miga

Zawsze
wigczona

Opis

Laser na podczerwien wtgczony

Swiatto widzialne wtaczone (laser na
podczerwien wytgczony, funkcja dotykowa

wytaczona)

Wystgpit btgd modutu LD.

14



Krok 7: Ustawianie obszaru dotyku

A. Wybierz dla pozycji Ustawienie obszaru dotyku opcje Automatycznie:

5 __x

Tryb interaktywny Palec/Rysik v
¥
B Ustawienie obszaru dotyku v
& Automatycznie
i’H Kalibracja Recznie
Czutosc dotyku 4 v

Uwaga:
e  Zamknac¢ wszystkie dziatajgce programy
e  Zredukowad oswietlenie otoczenia

e Nie zastaniaé, ani nie porusza¢ obiektywem w czasie dziatania funkcji Ustawienie obszaru
dotyku

e  Sprawdzi¢, czy wyswietlany obraz jest wyrazny. Jezeli nie, regulowac obiektyw dopodki
obraz nie bedzie ostry

Jesli wyswietlony zostanie komunikat o btedzie, nalezy wybraé dla pozycji Ustawienie obszaru
dotyku opcje Recznie.

B. Wybierz dla pozycji Ustawienie obszaru dotyku opcje Recznie:

i N

vb/g Tryb interaktywny Palec/Rysik v
B Ustawienie obszaru dotyku v
Automatycznie
i‘H’ Kalibracja
Czuosc dotyku 4 v

15



B-1. Po przechwyceniu przez kamere obrazu projekcji, wyswietlone zostanie okno
Ustawienie obszaru dotyku. Jezeli przechwycony obraz nie jest wystarczajgco wyrazny,
nalezy ponownie wybraé funkcje “Tryb swiatta otoczenia” zmieniajgc opcje
“Automatycznie” na “Jasny” lub “Ciemny”, stosowanie do warunkdéw oswietlenia

otoczenia.

Uwaga: Przechwycony obraz pokazuje rzeczywisty widok z kamery, ktéry jest
odwrdécony w stosunku do obrazu projekcji. Na przyktad: P1 jest dolnym prawym

naroznikiem, P2 jest dolnym lewym naroznikiem, itd.

Zakolicz

Tryb $wiatta otoczenia

Ustawienie obszaru dotyku

B-2. Dostrojenie granicy obszaru dotyku

Krok 1: Kliknij pozycje P1, a nastepnie przeciggnij punkt P1 za pomocg myszy do
lewego goérnego rogu. Wyrownaj regulowang zielong strefe z wyswietlong
biatg ramka.

Krok 2: Ustaw odpowiednio punkty od P2 do P4; regulowana zielona strefa powinna
catkowicie pokry¢ wyswietlong biatg ramke.

Krok 3: Na zakonczenie sprawdz ponownie, czy zielona ramka pokrywa catkowicie
wyswietlong biatg ramke. Jezeli nie, wykonaj ponowng regulacje.

B-3. Po prawidtowym ustawieniu obszaru dotyku kliknij przycisk ,Zakoncz”.

16



Krok 8: Kalibracja

A. Wybierz dla pozycji Kalibracja opcje Automatycznie.

{/p Tryb interaktywny Palec/Rysik v
Ustawienie obszaru dotyku v
iH Kalibracja v

& Automatycznie
Czutos¢ dotyku Recznie

Uwaga:

Jesli wyswietlony zostanie komunikat o btedzie, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci w celu
rozwigzania problemu i ponownie uruchomic¢ funkcje automatycznej kalibracji.

e Zamknac¢ wszystkie dziatajgce programy

e Zredukowac oswietlenie otoczenia

e Nie zastaniaé, ani nie porusza¢ obiektywem w czasie kalibracji

e Sprawdzi¢, czy wyswietlany obraz jest wyrazny. Jezeli nie, regulowaé obiektyw dopdki obraz

nie bedzie ostry

Jesli ponownie wyswietlony zostanie komunikat o bfedzie automatycznej kalibracji, nalezy
wybrac dla pozycji Kalibracja opcje Recznie.

B. Wybierz dla pozycji Kalibracja opcje Recznie.

ﬁ/’ Tryb interaktywny Palec/Rysik v
B Ustawienie obszaru dotyku v
ﬂs‘i’ Kalibracja v

Automatycznie
Czutosc dotyku

Uwaga: W celu uzyskania wiekszej doktadnosci zalecane jest wykonanie recznej kalibracji.

17



Krok 9: Czutos¢ dotyku

Jesli funkcja dotykowa przestanie reagowac lub pismo stanie sie przerywane, mozna dostosowac
czutos¢ poprzez ustawienie poziomu pozycji Czutos¢ dotyku:

K x|

7] Tybinteraktywny Palec/Rysik v
B Ustawienie obszaru dotyku v
'H;‘i’ Kalibracja v

Czutosc dotyku 4 v

- Domyslnie: 4
- Maks.: 10 (najwieksza czutos¢)
- Min.: 0 (najmniejsza czutos¢)

Uwaga: Pozycji Czuto$¢ dotyku nie mozna dostosowac w trybie Tryb pidra.

18



Krok 10: Przeglagdarka rozwigzywania problemoéw

Funkcja dotykowa moze by¢ czasem zaktécana przez Swiatto podczerwone [IR Light (Podczerwien)]
z o$wietlenia otoczenia. Funkcja przegladarki rozwigzywania problemow zapewnia obraz w czasie

rzeczywistym w celu debugowania.

Wszelkie interferencje Swiatta zaznaczone sg na zielono. Jezeli w obszarze obrazu pojawi sie zielona

przeszkoda, nalezy ja usungé w celu zapewnienia prawidtowej interaktywnosci.

Uwaga: W czasie dziatania przegladarki rozwigzywania probleméw, funkcja interaktywna jest

wytaczona; kliknij, aby wyjs¢.

Zakolicz

Przegladarka
rozwigzywania
problemoéw

19



Rozwigzywanie problemoéw

Pyt. 1 Dlaczego komputer nie uruchamia sie ponownie, kiedy kabel USB t3czacy komputer z
projektorem jest juz podtgczony?
Odp.:
1. Odtacz kabel USB od komputera; lub
2. Przejdz do strony ustawien BIOS komputera, aby zmodyfikowaé “Kolejnos¢ uruchamiania”.

Woybierz jako priorytetowy dysk twardy, zapisz ustawienia i uruchom ponownie komputer.

Pyt. 2 Co zrobi¢, kiedy system Windows nie moze zidentyfikowac¢ urzadzenia USB?
Odp.:

Roztgcz i ponownie podtgcz potaczenie kabla USB i sprawdz ponownie.
Przetacz sie na inne gniazdo USB i sprawdz ponownie.

Ponownie uruchom komputer i sprawdz jeszcze raz.

A w e

Przejdz do Opcje zasilania w panel sterowania, sprawdz stan ustawien selektywnego
zawieszania USB w opcji Ustawienia zaawansowane. Przetgcz na “Wytgczone”.

3 Power Options |£ %
Advanced settings
\f-. Select the power plan that you want to customize, and
| . th hi etti that reflect hi it
Control Panel Home m:‘ Devices and Printers ; C:mnpcmn;i: T,na::;e pzwrar ect how you want your
o8 ad vice = Addaprinter | Mouse Device Manager )
System and Security dd a device dd a printe: fou W Device Manage:
AR [High performance [Active] -
o Hardware and Sound it settings for media or devices High performance N
other media automatically - B
Programs Hard disk
User A Desktop background settings
£ T sanage sudio devices Wireless Adapter Settings L
Appesrance and Sleep 3
Personalization = USB settings
Clock Language, and Region RO (=) USB selective suspend setting
Ease of Access Setting:
~ e Power buttons and lid
! Display PCI Express
Make text and othes items larger o srma Adjust s¢ 1 Draracenr nouer mansnemment e
Ceonnect to an external display How to corres!
Restore plan defaults
] NVIDIA Control Panel

5. Wejdz na oficjalng strone producenta laptopa/komputera i zaktualizuj sterownik USB do
najnowszej wersji.

6. Zastosuj kabel USB dotgczony do projektora i sprawdz ponownie. Jezeli potrzebne jest
przedtuzenie USB, skontaktuj sie ze sprzedawcag.

7. Gniazdo USB komputera moze by¢ uszkodzone. Skontaktuj sie z personelem IT.

20



Pyt. 3 Dlaczego ikona narzedzia () jest czerwona, a nie zielona (73/3)?
Odp.: Czerwona ikona () oznacza btad potaczenia. Moze to byé spowodowane nastepujacymi
przyczynami:
1. Sprawdz w menu ekranowym OSD, czy funkcja interaktywna jest wtgczona

Interactive

% Interactive Settings

Select & Enter >

Roztacz i ponownie podtacz potaczenie kabla USB i sprawdz ponownie.
Przetacz sie na inne gniazdo USB i sprawdz ponownie.

Ponownie uruchom komputer i sprawdz jeszcze raz.

vk W

Przejdz do Opcje zasilania w panel sterowania; sprawdz stan ustawien selektywnego

zawieszania USB w opcji Ustawienia zaawansowane. Przetgcz na “Wytaczone”.

® Power Options ? =

Advanced settings

= Select the power plan that you want to customize, and
\[J then choose settings that reflect how you want your
computer to manage power.

3 » Control Panel » Hardware and Sound » ~ |45 )| Sesrch Control Pane L

Control Panel Home PR PRI EN
vevices an nters

Jevice

System and Security

Nicbuork and Internet [H\gh performance [Active] -
* Hardware and Sound ngeabioie High performance -
Programs Hard disk
s Desktop background settings
sef Accounts m sounds Manage sudio devices Wireless Adapter Settings =
Appearance and : Sleep i
Personalization (= USB settings
Clock, Language, and Region y = USE selective suspend setting
Ease of Access Setting: | Disabled  ~

Power buttons and lid
PCI Express

m Drnrecens nower mananement 2=

ot Adjust screen resolution
e e e
Restore plan defaults

C rnal display
s NVIDIA Control Panel
=

6. Wejdz na oficjalng strone producenta laptopa/komputera i zaktualizuj sterownik USB do
najnowszej wersji.

7. Przejdz do oficjalnej witryny producenta laptopa/komputera stacjonarnego i zaktualizuj
sterownik systemu BIOS do najnowszej wersji.

8. Zastosuj kabel USB dotaczony do projektora i sprawdz ponownie. Jezeli potrzebne jest
przedtuzenie USB, skontaktuj sie ze sprzedawca.

9. Gniazdo USB komputera moze by¢ uszkodzone. Skontaktuj sie z personelem IT.
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Pyt. 4 Co zrobié, gdy dziata tylko dotyk jednopunktowy?

Odp.:

1. Podtgcz ponownie kabel USB z komputera.

2. Przejdz do pozycji ,,Panel sterowania” i upewnij sie, ze zaznaczona zostata opcja ,,Sktadniki

komputera typu Tablet”.

B T T TS TS T
@ » Control Panel » Programs » Programs and Features

Control Panel Home

Uninstall or change a program

View installed updates To uninstall a program, select it from the list and then click Uninstall, Change,
“:y' Turn Windows features on or
off .
Organize ~
Name . Publisher
| Windows Features @m
Turn Windows features on or off 2]

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that only part of the feature is turned on.

[] ., RAS Connection Manager Administration Kit (CMAK) -
[¥] || Remote Differential Compression
[7] |, RIP Listener
@[] .. Simple Network Management Protocol (SNMP)
e : iy echo, daytime etc) =g
[@Ji Tablet PC Components ’ |
y |= nI
[7] 1, Telnet Server
[] ., TFTP Client ’
[¥] | Windows Gadget Platform Ti 'I
@ [7] |, Windows Process Activation Service |
__[¥] 1. Windows Search b I
[ OK ] [ Cancel ] |

Pyt. 5 Kiedy nalezy wykonac funkcje Kalibracja i Ustawienie obszaru dotyku?

Odp.: Funkcje Kalibracja i Ustawienie obszaru dotyku nalezy wykonaé podczas pierwszej instalacji.
Jesli projektor lub tablica zostang przesuniete, nalezy ponownie wykonac¢ procedury
Ustawienie obszaru dotyku i Kalibracja.

- Po zmianie rozdzielczos$ci laptopa/komputera stacjonarnego nalezy ponownie wykona¢
kalibracje.

- W celu uzyskania lepszej doktadnosci wykonaj kalibracje reczna.

- Jezeli widoczne jest nadmierne przesuniecie, wykonaj kalibracje reczng, rozwigzywanie

problemdw patrz punkt 8 procedury Kalibracja.

Pyt. 6 Co zrobi¢ w przypadku niepowodzenia zaréwno funkcji Kalibracja automatyczna jak i
Automatyczne Ustawienie obszaru dotyku?
Odp.:
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1. Sprawdz najpierw ustawienie opcji “Montaz na suficie” menu OSD. Funkcja interaktywna

obstuguje wytgcznie tryb sufitowy.

Screen

Aspect Ratio
Phase

B clock

[#%] 1. Position
El V. Position
@ Digital Zoom

=g Ceiling Mount Front Ceiling

Select 4 Enter P Exit

Kiedy widoczne jest menu OSD projektora, moze ono prowadzi¢ do usterki funkcji Kalibracja

automatyczna i Automatyczne Ustawienie obszaru dotyku. Przed wykonaniem funkcji

Kalibracja automatyczna i Automatyczne Ustawienie obszaru dotyku odczekaj, dopdki nie

zniknie komunikat menu OSD.

VGA

1280X720 60Hz

Wykonaj ponizsze kroki rozwigzywania probleméw, aby ponownie wykonac funkcje Kalibracja

automatyczna i Automatyczne Ustawienie obszaru dotyku.

a
b
C.
d

Zamknac¢ wszystkie dziatajgce programy

Zredukowac oswietlenie otoczenia

Nie zastaniaé, ani nie poruszac obiektywem w czasie kalibracji

Sprawdzié, czy wyswietlany obraz jest wyrazny. Jezeli nie, regulowac¢ obiektyw dopodki
obraz nie bedzie ostry.

Jezeli bedzie wyswietlany komunikat “Niepowodzenie automatycznego ustawienia
obszaru dotyku” lub “Niepowodzenie kalibracji automatycznej” przejs¢ na tryb reczny,

aby wykonac funkcje Ustawienie obszaru dotyku i Kalibracja.

2. Sprawdz wybrany tryb mocy lampy projektora. Niska jasnos¢ lampy (tryb ECO) moze

wptywac zaréwno na funkcje Automatyczne Ustawienie obszaru dotyku, jak i

Automatyczna kalibracja. Przetgcz na tryb Zwykty, aby wykona¢ funkcje Ustawienie

obszaru dotyku i Kalibracja.

Lamp Power Mode Mlormal ECO ‘
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3. Sprawdz wybrany tryb koloru projektora. Aby zapewni¢ doktadnos¢ zaréwno funkcji
Automatyczne Ustawienie obszaru dotyku jak i Automatyczna kalibracja zalecane jest

przetaczenie trybu koloru na Tryb jasny.

Color Mode Bright P howie Game Llser

Pyt. 8 Co zrobi¢, kiedy kursor myszy ( L1’) miga lub przeskakuje na ekranie lub kiedy Funkcja
dotyku nie dziata poprawnie pewnych obszarach projekcji?
Odp.:
1. Sprawdz, czy na tablice nie pada silny strumien swiatta. Jezeli tak, wytacz o$wietlenie.
2. Sprawdz, czy na tablicy nie ma ciat obcych. Jezeli tak, usun ciata obce.
3. Zapoznaj sie z procedurg opisang szczegdtowo w czesci ,, Krok 6: Wyrdwnanie wigzki
lasera” w celu sprawdzenia poprawnosci ustawienia wigzki lasera.
4. Zapoznaj sie z procedurg opisang szczegdtowo w czesci ,, Krok 7: Ustawianie obszaru
dotyku” w celu sprawdzenia poprawnosci ustawienia granicy obszaru dotyku

konfigurowanego recznie.

Pyt. 9 Co zrobi¢, kiedy naroznik obszaru projekcji jest niewrazliwy lub widoczne s3 linie
przerywane?
Odp.:
1. Dostosuj poziom pozycji Czutos¢ dotyku, aby zwiekszy¢ czutos¢; rozwigzanie problemu
mozna znalez¢ w czesci ,, Krok 9: Czutos¢ dotyku”.
2. Jezeli funkcja dotyku pozostaje niewrazliwa sprawdz stan portu optycznego. W razie

zauwazenia kuru lub czastek delikatnie oczysci¢ port optyczny za pomocg dmuchawy.

Pyt. 10Co robi¢, kiedy funkcja dotyku jest niedoktadna?
Odp.: doktadnos$é dotyku moze zostaé pogorszona, kiedy w systemie Windows zmienione zostang

domyslne ustawienia wyswietlania systemu Windows.

1. Przejdz do strony ustawienn <Menu Start/Panel sterowania/Wyglad i personalizacja>
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e

|

!_l b Control Panel » Appearance and Personalization » Display - || Search Con... 2@

Caontrol Panel Home . . . e
Make it easier to read what's on your screen

Adjust resolution You can change the size of text and other items on your screen by choosing
one of these options. To temporarily enlarge just part of the screen, use the

Adjust brightness Magnifier tool.

@ Calibrate color
Change display settings @ Smaller - 100% (default)  Preview
Cennect to a projector
Adjust ClearType text
Set custom text size (DPI)

= Medium - 125%

See also Apply

Personalization

Devices and Printers

2.  Wpybierz “Mniejsza - 100%(DomysIna) “i kliknij przycisk “Zastosuj”.
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Zatacznik A: Dane techniczne

I. Modut dotykowej kurtyny swietlne;j

Bezpieczenstwo lasera

Klasa 1

Odlegtosc¢ kurtyny od ekranu

20~100 mm przy 75~100 cali XGA/WXGA/1080p
40~100 mm przy 120~140 cali, bardzo szeroki format 16:6

Wskaznik diodowy

Niebieski/Czerwony

Port WE/WY

Interactive Jack x1

Wielkos$¢ (S*D*W)

150,0 (szer.) x 50,0 (dt.) x 40,0 (wys.) mm

Masa

<330¢g

Zuzycie energii

12 V/0,3A

Temperatura robocza

0°C+40°C (bez wentylatora chtodzgcego)

Temperatura przechowywania

Il. Ogdlne dane techniczne

Kalibracja

-20°C~+60°C

Automatyczna kalibracja
Reczna kalibracja

Wielodotyk

Dotyk 10-punktowy (zgodny z Win 7 i Win8 i Win 10)

Min. odlegtos¢ wielodotyku

>40mm

Odchylenie (w kierunku osi 2)

Domyslne odchylenie wynosi 5,5 mm.

Rozmiar obrazu projekcji

roboczej

70~100 cali dla XGA (przy wspodtpracy z projektorem TR0.25 UST)

75~100 cali dla WXGA (przy wspotpracy z projektorem TR0.25 UST)

85~100 cali dla 1080P (przy wspodtpracy z projektorem TR0.25 UST)

120~140 cali dla bardzo szerokiego formatu 16:6 (przy wspotpracy z projektorem
TRO.25 UST)

Tryb wyswietlania

11l. Instalacia oprogramowania

Wymagania systemowe

Tylko obstuga trybu sufitowego

® Microsoft Windows XP (SP3): Obstugiwany tryb myszy.
® Windows 7/Windows 8/Windows 10: Obstugiwany tryb

Wymagany system |dotyku 10-punktowego i tryb myszy

operacyjny: (Windows: wymagana instalacja .NET Framework version
4.0)
[ ) Mac OS X (10.7~10.11)

Typ procesora Intel Core™ i3 lub szybszy

RAM 2GB lub wiecej




Zatgcznik B: Akcesoria

Pozycja |Opis llos¢
Modut dotykowej kurtyny swietlnej
1 1
Sruba M2.6x6 (do montazu modutu dotykowej
kurtyny swietlnej)
2 2
Sruba M3x6 (do montazu ptyty podstawy)
[
3 i T ‘@‘,‘ 2
U 'wl'f‘é’
%
Kabel interaktywny
4 1
Etykieta do wyréwnywania
5 : 2
Ptyta podstawy modutu dotykowej kurtyny
Swietlnej
6 1
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Tasma dwustronna (do ptyty podstawy)

7

Kabel USB A do mini USBB -5m
8

Pidro pasywne
9

)
N

Ptyta CD z instrukcjg obstugi i

oprogramowaniem narzedziowym
10 i

1
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